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Aplicaciones en la Educación

La web 2.0 permite nuevos roles para profesores y alumnos con base en el
trabajo autónomo y colaborativo, crítico y creativo, la expresión personal, investigar y
compartir recursos, crear conocimiento y aprender

Las aplicaciones de edición dan a profesores y estudiantes la posibilidad de elaborar
fácilmente materiales de manera individual o grupal, compartirlos y someterlos a los
comentarios de los lectores

Proporciona entornos para el desarrollo de redes de centros y profesores donde
reflexionar sobre los temas educativos, ayudarse y elaborar y compartir recursos.

Se basa en un componente social, por lo que aplicada en el ámbito educativo,
constituye un potente medio para construir el conocimiento de forma colaborativa, (a
los que luego todos podrán acceder) mediante aportaciones individuales que
enriquezcan el aprendizaje y la práctica docente.

Proporciona en el ámbito educativo la realización de nuevas actividades de
aprendizaje y de evaluación y la creación de redes de aprendizaje.

Es indispensable que la innovación tecnológica se acompañe de innovación
pedagógica para lo cual es necesario incorporar los cambios estrictamente técnicos
en el marco de proyectos diseñados y fundamentados desde el campo de
conocimientos de la educación y con el concurso de los actores de los procesos,
especialmente los cuerpos docentes.

Beneficios

Compartir, cooperar, colaborar y participar , en la generación, investigación y
divulgación del conocimiento desde lo individual hasta lo grupal o viceversa.

Generar competencias en el campo tecnológico e informático , como un
nuevo requerimiento que hoy en día exige al profesional del futuro, aprender
a aprender.
Creación de redes virtuales de saberes y de investigación entre los
diferentes actores educativos, que permita la interrelación e interacción en la
producción de conocimiento.

Participación multidireccional a través de la red.
Ritmos de aprendizaje individuales y colectivos.

Herramientas

Blogs:

Un blog es un espacio web personal .  Es un espacio colaborativo
donde los lectores también pueden escribir sus comentarios.

Wikis

Una wiki es un espacio web corporativo , organizado mediante una
estructura hipertextual de páginas (referenciadas en un menú lateral), donde
varias personas autorizadas elaboran contenidos de manera asíncrona.

Entornos para compartir recursos

Permiten almacenar recursos en Internet , compartirlos y visualizarlos.
Fuente inmensa de recursos y lugares donde publicar materiales para su
difusión (documentos, videos, presentaciones, fotos).

http://es.wikipedia.org/wiki/Web_2.0

http://es.wikipedia.org/wiki/Web_sem%C3%A1ntica

http://www.peremarques.net/web20.htm

http://www.adelat.org/media/docum/herramientas20/

http://www.nosolousabilidad.com/articulos/web20.htm

http://www.maestrosdelweb.com/editorial/web2/
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¿Qué es?

Con el término Web 2.0, subrayamos un cambio de paradigma sobre la concepción de Internet y sus
funcionalidades , que ahora abandonan su marcada unidireccionalidad y se orientan más a facilitar la máxima
interacción entre los usuarios y el desarrollo de redes sociales (tecnologías sociales) donde puedan
expresarse y opinar, buscar y recibir información de interés, colaborar y crear conocimiento (conocimiento social),
compartir contenidos.
No es precisamente una tecnología, sino una actitud con la que
debemos trabajar para desarrollar en Internet.
Aunque el término sugiere una nueva versión de la www, no se refiere a
una actualización de las especificaciones técnicas de la web, sino más
bien a cambios acumulativos en la forma en la que desarrolladores de
software y usuarios finales utilizan la Web .
La componen una serie de aplicaciones y páginas de Internet que
utilizan la inteligencia colectiva para proporcionar servicios
interactivos en red dando al usuario el control de sus datos.

Características
La web es la plataforma.

Con la aparición de sistemas basados en Web (correos electrónicos, compras en línea, foros de discusión, entre
otros), la Web se convirtió en un espacio no sólo para obtener datos, sino para enviarlos, modificarlos y hacer
transacciones económicas con ellos. La Web se convirtió en una plataforma donde la gente intercambiaba ideas,
mensajes o productos de acuerdo a sus necesidades, aunque los desarrolladores seguían viéndola como un grupo de
páginas.

La información es lo que mueve al Internet.
Efectos de la red movidos por una arquitectura de participación.
La innovación surge de características distribuidas por desarrolladores independientes.
El fin del círculo de adopción de software, servicios en beta perpetuo.
Pequeños modelos de negocio capaces de redifundir servicios y contenidos.

Ventajas

Constituye un espacio social horizontal y rico en fuentes de información (red social donde el conocimiento no está cerrado) que supone una
alternativa a la jerarquización y unidirecionalidad tradicional de los entornos formativos. Implica nuevos roles para profesores y alumnos orientados
al trabajo autónomo y colaborativo, crítico y creativo, la expresión personal, investigar y compartir recursos, crear conocimiento y aprender
Sus fuentes de información (aunque no todas fiables) y canales de comunicación facilitan un aprendizaje más autónomo y permiten una
mayor participación en las actividades grupales , que suele aumentar el interés y la motivación de los estudiantes.
Con sus aplicaciones de edición profesores y estudiantes pueden elaborar fácilmente materiales de manera individual o grupal, compartirlos y
someternos a los comentarios de los lectores.
Proporciona espacios online para el almacenamiento, clasificación y publicación/difusión de contenidos textuales y audiovisuales, a
los que luego todos podrán acceder.
Facilita la realización de nuevas actividades de aprendizaje y de evaluación y la creación de redes de aprendizaje.
Se desarrollan y mejoran las competencias digitales , desde la búsqueda y selección de información y su proceso para convertirla en
conocimiento, hasta su publicación y transmisión por diversos soportes.
Proporciona entornos para el desarrollo de redes
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Hoy en día, el aprendizaje se considera como una actividad social. Un estudiante no aprende sólo del profesor y/o del libro
de texto ni sólo en el aula: aprende también a partir de muchos otros agentes: los medios de comunicación, sus
compañeros, la sociedad en general etc.
"La finalidad del proceso educativo es proporcionar a las generaciones jóvenes los conocimientos requeridos para
desenvolverse en la sociedad" [...] las personas buscan en la educación no conocimientos inútiles o descontextualizados,
sino ideas relevantes para la vida diaria. Es en este sentido que muchas veces los grandes proveedores de conocimiento
(antes las enciclopedias, diccionarios o expertos) no incluyen información verdaderamente relevante, y es ahí donde la
recolección de conocimientos colectivos entra en juego.
Es imperativo no dejar la educación a distancia en manos de los equipos de trabajo técnicos, sino hacer una verdadera
sinergia multidisciplinaria entre expertos técnicos y pedagógicos para llegar a generar objetos de aprendizaje
multimediáticos capaces de promover el autoaprendizaje, la capacidad reflexiva y de investigación, las tres principales
características necesarias para un estudiante virtual, pues la ausencia de la figura del profesor requiere más compromiso
del alumno.
Integrar a los alumnos en momentos clave del proceso educativo y no sólo verlos como receptores pasivos de información
con breves destellos de participación, es el principal reto de la educación virtual, y es en este momento de la virtualidad,
apoyados en las tendencias tecnológicas y sociales de colaboración que los responsables de la educación virtual deben
tomar una iniciativa para que el sector educativo sea tomado en cuenta y no solamente el de entretenimiento o comercial.
Un verdadero compromiso por parte de los educadores impulsará a su vez un compromiso de los tecnólogos por mejorar la
calidad de las herramientas y metodologías para el fomento y desarrollo de la educación en línea.

La Web 2.0: características, implicancias en el entorno educativo y algunas de sus herramientas.


