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ACTIVIDADES EN LÍNEA: E-ATIVIDADES
Alfredo Juan Flores Guzmán
· E-actividades
Las e-actividades en línea son las tareas que se dan a los estudiantes y se las trabaja en la red (on line).  Estas tareas llegan al estudiante a través de una plataforma virtual, correo electrónico u otro medio que la Web nos proporcione.
Las e-actividades son realizaciones, tareas, estrategias de aprendizaje que permiten al estudiante realizar tareas en línea y a su vez, generar nuevos conocimientos que le propicien “construir conocimiento” y desarrollar su propio conocimiento.  Según Gilly Salmon “Las e-actividades son actividades motivadoras, atractivas y resueltas mediante las cuales se promueve un aprendizaje virtual activo. Un e-moderador las desarrolla primero y anima después a hacerlas…”

Todo diseño de e-actividades para entornos virtuales deberá estar orientado a involucrar a los participantes en la formación en línea de manera activa, para garantizar el logro de los objetivos de aprendizaje planteados.
Al diseñar actividades de formación es importante tener claro la forma de optimizar el aprendizaje de acuerdo con los objetivos planteados, los recursos disponibles, los estudiantes a los que va dirigido y el tiempo disponible.  Acertar diseñando las actividades de aprendizaje adecuadas permite un mejor aprendizaje, con el menor esfuerzo y en el menor tiempo posible.

· Consideraciones para el diseño de actividades didácticas bajo entornos virtuales
Respecto a la finalidad de la actividad:
· Definir lo que se espera de los participantes y la actuación del tutor para garantizar el éxito de la actividad.

· Asegurarse que el objetivo o propósito de la actividad está claro y sea coherente con el programa y fines de la materia.

· Las actividades deben estar relacionadas de manera coherente unas con otras, constituyendo el programa del curso y tomando en cuenta las etapas de construcción de conocimiento.
Respecto al aprendizaje:
· Tomar en cuenta actividades de estimulación/animación como parte del proceso para emprender la actividad.

· Considerar diversos estilo de aprendizaje, de manera que no se favorezca sólo a algunos estudiantes.

· Las actividades didácticas deben tener un carácter eminentemente práctico y de aplicabilidad en el contexto de los participantes.
Respecto a la forma de realizarla:
· Considerar cuidadosamente el momento propicio y el ritmo de trabajo.

· Dividir la actividad en pequeños pasos o etapas.

· Describir con claridad la actividad con toda la información necesaria para poder participar en la misma.
Respecto al nivel de participación:
· Asegurarse de que la opción que se ha tomado: trabajo individual o trabajo grupal, es la que mejores perspectivas plantea para el logro de los aprendizajes propuestos.

· En  actividades grupales, asegurarse que los participantes necesiten de manera auténtica trabajar en colaboración para alcanzar objetivos de aprendizaje.
Respecto al tiempo de elaboración:
· Definir con claridad y de manera realista los plazos para el inicio y finalización de la actividad.

Respecto a la evaluación: 
· Asegurarse de que la evaluación que se plantea cumple con los propósitos de la actividad.

· Toda actividad, una vez concluida, debe ser discutida por los participantes, quienes además recibirán un feedback en cuanto a su desempeño por parte del tutor.
El diseño de actividades constantemente llama a su revisión  y, porque no, prueba de simulación. 
Las características del modelo deben garantizar que el alumno al leer la actividad propuesta: 
· Vea, de forma explícita, que está justificada y es coherente con el temario del curso. 

· Conozca inicialmente, de forma aproximada, lo que se propone en esa actividad.
· Sepa, sin ningún tipo de ambigüedad, lo que tiene que hacer para realizar correctamente dicha actividad. 

· Se le indique, de forma precisa, la manera de evidenciar que ha realizado la actividad. 

· Se le indiquen (o sugieran) los recursos de apoyo necesarios (lecturas, búsquedas, etc.) para poder realizar la actividad correctamente. 

· Se explicite el plazo para realizarla 

· Se indiquen los criterios de evaluación de la actividad. 

· Se le oferte un espacio (foro) para plantear cualquier duda o sugerencia que estime necesaria. 
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