ANEXO 1

COMPLEMENTO AL MAPA MENTAL DE LA WEB 2.0
WEB 2.0

Modelo emergente sus competencias

· Navegación en el conocimiento: a dónde ir y cómo procesar la información.
· Buenas competencias comunicativas (leer/escribir/hablar/escuchar).
· Capacidad de aprender de forma independiente.
· Competencias sociales: ética, actitudes positivas, responsabilidad.
· Trabajo en equipo
· Capacidad de adaptarse a circunstancias cambiantes.
· Destrezas de razonamiento: resolución de problemas, capacidad crítica, lógica, numérica.
· Iniciativa personal y voluntad de intentar cosas nuevas (ser emprendedor).
¿Qué es Web 3.0?

La Web semántica(del ingléssemantic web) es la "Web de los datos". Se metadatosbasa en la idea de añadir  semánticos y ontológicos a la World Wide Web. Esas informaciones adicionales —que describen el contenido, el significado y la relación de los datos— se deben proporcionar de manera formal, para que así sea posible evaluarlas automáticamente por máquinas de procesamiento. El objetivo es mejorar Internet ampliando la interoperabilidad entre los sistemas informáticos usando "agentes inteligentes". Agentes inteligentes son programas en las computadoras que buscan información sin operadores humanos.
Educación a Distancia

La Web 2.0 es un concepto que nos muestra la capacidad de interacción superior que se está desarrollando entre los usuarios de Internet, y cómo esta forma de relacionarse es llevada a planos más alláde la tecnología, aterrizándolos en campos socioculturales.
La Web 2.0 es un concepto, una idea. Por lo mismo, cambia de persona a persona, varía en cada conversación que se tiene sobre ella, se le agregan o modifican aspectos dependiendo de las necesidades y visiones de quienes la definen.
La explosión de sitios sociales, donde la gente comparte información y conocimientos, promueve una nueva tendencia hacia la creación de una inteligencia común y colectiva, creada por y para los usuarios. Esta desmitificación del profesor como un gurú indiscutible promueve el aprendizaje colaborativo tan deseado por diversas corrientes de la pedagogía virtual, y debe ser aprovechada y tomada en cuenta para los nuevos modelos y métodos de educación virtual.
Aplicaciones en la Educación

Acciones en el ámbito educativo:
· Podemos compartir información (Derechos de Autor Creative Commons). 

· Subir archivos a la red (Publicar y compartir información por medio de herramientas como: Scribd, Slideshare, entre otras). 

· Escribir (Colaborar en la producción de contenidos por medio de Wikis, Blogs entre otras herramientas). 

· Re-escribir la información (Editar). 

· Escuchar y hablar (Participar en video o teleconferencias por medio de herramientas como: Skype, Youtube entre otras). 

· Recuperar información (A través de folcsonomías por medio de herramientas como: Delicious, Meneame). 

· Participar en redes sociales (Por medio de herramientas como: Myspace, Second Life, Facebook). 
Herramientas

Recursos y herramientas educativos de interés
· Materiales didácticos
· Búsquedas
· Herramientas básicas (Enciclopedias, Diccionarios, Ortografía, Traducción, Calculadoras, HorayFecha)
· Coleccionesde Webquest
· Coleccionesde recursosmultimedia (Imágenes, Sonidos, Videos)
· Marcadores sociales
· Ofimáticaon-line (Procesadoresde textos, Hojasde cálculo, Editoresfotográficos, Creaciónde gráficos, Dibujaron-line, Conversoreson-line, Calendarios, RecortesdeInternet, Páginasde inicio, Pizarras colaborativas on-line, Mapasconceptuales).
· Utilidadesgráficas
· Noticias
· Geolocalización
· Sindicación
· Blogs
· Wikis

Blogs
Usos
· Conversación asíncrona hecha por los trackbacks, comentarios e indexadores de contenido de blogs.

· Espacios de aprendizaje.

· Sistema integrador del conocimiento: el conocimiento reside en la red no en el sistema educativo.

· Herramienta de gestión del propio conocimiento.

· Espacio web puesto a disposición de los estudiantes para reflexionar sobre el aprendizaje.

· Herramienta como repositorio de trabajos, como e-portafolios.

Wikis

Usos
· Interactuar y colaborar dinámicamente con el estudiante.

· Compartir ideas, crear aplicaciones, proponer definiciones, líneas de trabajo para determinados objetivos.

· Recrear o hacer glosarios, diccionarios, libros de texto, manuales, repositorios de aula (wikis interclase), etc.

· Ver todo el historial de modificaciones, permitiendo al profesor evaluar y calificar la evolución.

· Generar estructuras de conocimiento colaborativo compartido, que potenciará la creación de "círculos de aprendizaje".

· Integración dentro de los edublogs, aunque distintos en su concepción son complementarios.
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